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גלעד מרקמן



PyGame.rect

•Rect–ריבועיותקואורדינטותלשמורשנועדאובייקטהוא.

.מסויים(surface)משטחשלמסגרתמייצגהאובייקט•

.במסך(תמונותכולל)משטחיםלמקםלנועוזרrectהאובייקט•

עזראובייקטזהאלא,המסךעללהצגהניתןאינוrectהאובייקט•
.אחריםמשטחיםלהציג



Rectיצירת אובייקט 

המשטחבאמצעותהיאrectאובייקטליצורביותרהנוחההדרך•
.במסךלמקםרוציםאנחנושאותה(התמונה)

:לדוגמה•

.space_ship_rectהמכונהrectאובייקטיצרנוזובדרך•
.החללספינתשלהתמונהאתבקלותלמקםנוכלבאמצעותו



Rectהמאפיינים של אובייקט 

:הבאיםהמאפייניםאתכוללrectאובייקט•
•x,y

•top, left, bottom, right

•topleft, bottomleft, topright, bottomright

•midtop, midleft, midbottom, midright

•center, centerx, centery

•size, width, height

•w,h

:ערךהצבתבאמצעותמהמאפייניםאחדכלאתלשנותניתן•



Rectפעולות של אובייקט 
:כגון,פעולותמספרגםכוללrectאובייקט•

•move-פיקסליםשלקבועמספרהקורדינטותכלשלהזזה.
,center...)בהתאםהמאפייניםכלאתתשנההפקודה top, right)

•Move_ip–כמוmoveמחזירהולאהאובייקטעלפועלתאבל
.חדשאובייקט

•Colliserect–בהמשךראה.משטחיםביןבהתנגדויותטיפל.

Rectרשימת פעולות של אובייקט •

https://www.pygame.org/docs/ref/rect.html


Rectשימוש באובייקט 

.blitפקודתבאמצעות,למשל,להיעשותיכולבאובייקטהשימוש•
.הקואורדינטותבמקוםאותנומשמשהאובייקט

.rectלהתואםבמיקוםהחלליתאתהמסךעלהדפסנוזובדוגמה•
.rectהאתעדכנו,כןלפני

:לדוגמה,שלנוהאובייקטמיקוםלבירורrectבלהשתמשניתן•



rect1–הדגמה 

GitHubב פרוייקט

https://github.com/MarkmanGilad/Animation


rect2–הדגמה 

GitHubב פרוייקט

https://github.com/MarkmanGilad/Animation
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